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* Как установить? Установить плагин в
youpaint нажмите кнопку "Обновить плагин"
Затем вам нужно добавить вкладку муара
(настройки муара) в youpaint. * Как
использовать? В главном окне перейдите на
вкладку «Муар» запишите количество
слоев, которые вы хотите нанести. затем
добавьте слои в редакторе карт,
выпадающее меню подскажет вам, что вам
нужно добавить. Сохраните, и вы готовы
идти * Опции? Во вкладке «Муар» вы
можете установить все параметры муара,
которые вы хотите. Он должен быть
выровнен со значениями в слое с
установленным параметром Муар.
Муаровый узор: Размер, Масштаб,
Мягкость, Выравнивание, Мягкость и
Разрешение (это не указано, но, похоже, в
килопикселях) Слой муара: просто
напишите свой слой, на который вы хотите
применить муар. Муаровый блендер:



выберите блендер, к которому вы хотите
применить муар. Версия 1.1 Муар
совместим со следующими форматами:
*.png (32 бита, 16 бит, 8 бит) *.jpg (8 бит, 4
бит, оттенки серого) *.tiff (8 бит, 4 бит)
*.bmp (8 бит, 4 бит, оттенки серого) Вы
можете создавать шаблоны в следующих
форматах: *.pdf (8 бит 4 бита, оттенки
серого) *.eps (8 бит) *.gif (8-битные оттенки
серого и прозрачность) *.png (32 бит, 16
бит, 8 бит) *.jpeg (8 бит, 4 бит, оттенки
серого) *.TIFF (8 бит) * Как установить?
Установить плагин в youpaint нажмите
кнопку "Обновить плагин" Затем нужно
добавить вкладку муара (настройки муара) в
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Муар — это плагин для Paint.NET. Муар
можно использовать для добавления
муаровых узоров к любому изображению.



Они могут быть составлены из любых
повторяющихся рисунков желаемого
размера и плотности. В сочетании с
инструментами Stylize он позволяет
создавать стилизованные эффекты
рисования и мудборды. Муар — это еще
один инструмент в вашем арсенале.
Модификации оригинала Входные
аргументы - *$InputOrientation*
(Необязательно): это поворот входного
изображения. Диапазон от -180 до 180
градусов. Значение по умолчанию — «0». -
*$InputCombo* (Необязательно): это формат
входного изображения, допустимые
варианты: «png» и «jpg». Значение по
умолчанию — «jpg». - *$ИмяВходногоФайла*
(Необязательно): это имя входного файла.
По умолчанию «Муар». - *$Вывод*
(Необязательно): это имя файла, который
будет содержать вывод (растровое
изображение). Время обработки - Муар
создает узор в пикселях слоя наложения.
Этот шаблон является растровым, это



означает, что существуют некоторые
ограничения (особенно при высокой
плотности) при использовании настроек. Вы
можете использовать кисть «Муар
(*$InputFileName*)» или кисть «Муар
(*$InputFileName*,*$InputOrientation*,*$Inpu
tCombo*)». - Плотность относится к
плотности пикселя шаблона, она должна
быть отношением между [0] и [100]
(исключая ноль). Настройки плотности
относятся к проценту наложения, который
будет иметь слой (или количеству слоев
поверх входного слоя). Вы можете
использовать кисть «Муар
(*$InputFileName*,*$InputOrientation*,*$Inpu
tCombo*,*$MaxWidth*,*$MaxHeight*,*$Outpu
t*,*$Density*)». Применение - Загрузите
изображение в плагин. - Плагин покажет
предварительный просмотр вывода.
Функции - Непрозрачность: если
установлено значение «OutputOpacity»,
сгенерированный узор будет наложен на
изображение, но будет иметь



непрозрачность 50%. 1eaed4ebc0
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[b]Он создает случайный узор на конечном
изображении[/b]. [b]Если ни один из
приведенных ниже шаблонов "двух
проходов" не совпадает[/b], [b]последний
выбранный шаблон добавляется поверх
изображения[/b]. [b]Вы можете изменить
количество проходов с помощью опции «n
проходов»[/b]. [b]Вы можете изменить
количество узоров, которые будут
добавляться поверх изображения, с
помощью параметра «узоры». [b]Вы можете
изменить количество паттернов, которые
будут переопределены последним проходом,
используя опцию «Переопределить». [b]Вы
можете изменить количество муара,
используя параметр «количество». [b]Также
есть возможность изменить угол и размер
муарового узора. [b]Дополнительную
информацию см. в файле Readme.[/b] Автор:
Мируй Серж (MrIgnite) www.mire.net
.nocaching.org Версия: 6.0.0 (2015-04-12)



Требуется: 2.8.11 или выше
[b]Установка:[/b] [b]Установить с последней
версией менеджера плагинов[/b].
[b]Возможно, потребуется обновить
некоторые плагины для работы с новой
версией[/b] 1. Перейдите в менеджер
плагинов и нажмите «Показать все». 2.
Прокрутите меню вниз и щелкните плагин
«Муар». 3. Нажмите на кнопку «Обновить».
[b]Использование:[/b] [b]Откройте
диалоговое окно параметров[/b]
[img]../../images/optionsdialog.png[/img].
[b]Введите соответствующие параметры в
диалоговом окне (пожалуйста, обратитесь к
файлу Readme, чтобы узнать об этом). [/б]
[b]Нажмите кнопку "ОК". [/б] Если плагин
работает так, как вы ожидаете, вы можете
нажать кнопку «ОК». [b]Общие:[/b] [b]n
проходов — минимальное количество
проходов случайного узора, которое
получит муар (по умолчанию 15, количество
— максимальное количество проходов n).
Patterns — количество различных шаблонов,



которые вы хотите использовать (по
умолчанию 2). override — количество
шаблонов, которые помещаются поверх
изображения (по умолчанию 50).
количество

What's New in the?

-Генератор муаровых узоров: создает узоры
на основе набора краев с различной
мозаикой. Предустановлены три
тесселяции. -Moire Tester: Это быстрый и
грязный инструмент для проверки
настроек. -Moire Пример: Создает узоры
лилий, которые вы видите в документации.
Как использовать муаровый узор: №1.
Создайте новый проект шаблона. № 2.
Откройте окно проекта шаблона. №3.
Установите флажок «Создать проект
массива», если он еще не установлен. № 4. В
полях окна мастера введите короткое



название узора, например: «myMoire». № 5.
Затем необходимо выбрать размер шаблона
(16px, 32px и 48px). Например, на
скриншотах отображается паттерн
размером 48 пикселей. Вы можете выбрать
размеры, перетащив их в поле. № 6.
Создание муара завершено. Проект
«myMoire» сохраняется, и вы можете
использовать его в одноименном окне
проекта. Чтобы использовать шаблоны, вы
должны добавить шаблоны в ProjectExplorer
как новый шаблон. № 7. Выберите один из
шаблонов в качестве базового и нажмите
кнопку «Создать». №8. Выберите «Добавить
в проект» или «Добавить в группу
проектов», чтобы добавить шаблон к
основным слоям вашего проекта. Moire
Tester: Это быстрый и грязный инструмент
для проверки настроек. Пример муара: Как
использовать муаровый узор: #1.Создать
новый проект шаблона. #2.Откройте окно
проекта шаблона. #3.Установите флажок
«Создать шаблон проекта», если он еще не



установлен. #4.В полях окна мастера
введите короткое название узора,
например: «myMoire». #5.Должен быть
выбран размер шаблона (16px, 32px и 48px).
Например, на скриншотах отображается
паттерн размером 48 пикселей. Вы можете
выбрать размеры, перетащив их в поле. #6



System Requirements:

МИНИМУМ: Mac OS X v10.6 или новее
(рекомендуется 10.8) 2 ГБ оперативной
памяти (рекомендуется 4 ГБ) Процессор
Intel Core i5 с тактовой частотой 2,4 ГГц
(рекомендуется 3,6 ГГц) 1024 МБ
видеопамяти OpenGL 3.3 или новее DirectX
9.0c или новее 1 ГБ свободного места на
жестком диске ВИДЕО ВЫХОД: Mac mini
(середина 2009 г.): 1 DisplayPort 1.2 (или
новее) Мак мини (поздний


